


Si algo no le falta a Tom&s Saraceno son proyectos. Quiz£s tiempo para realizarlos todos
no tenga, pero de ideas sorprendentes e imaginativas va sobrado. Telas de araza, ciudades
otantes, gigantescas estructuras ledico-sociales Su envolvente universo art stico siempre
consigue crear un espacio-tiempo propio que transporta al espectador a un mundo on rico,
divertido y poftico. As lo pudimos ver recientemente en el HangarBicocca de Mil£n donde el
artista argentino, a ncado en Berl n, present On Space Time Foam cuya traducci n literal
ser a algo as como Sobre la espuma espacio-temporal . No, no se trataba de una sala llena de
espuma en la que el espectador entraba como si de una discoteca de Miami se tratara (aunque
pod a haber sido) sino de una especie de lona, o triple lona, un espacio in ado que dejaba a
los espectadores en el aire, suspendidos gracias a la propia presi n del aire de la sala. Y es
que la espuma del t tulo resulta una perfecta metkfora para dar cuenta de la inestabilidad, la
espacialidad vac a y la geometr a visual con las que Saraceno afronta el mundo. ¢No dicen
algunos f sicos que la materia no es m&s que una espuma cufntica? ;O que el universo es una

membrana maleable de espacio-tiempo? Pues esa belleza conceptual es la que Saraceno consigue
plasmar de manera tan concreta y tangible en cada una de sus obras.

POR: JAVIER ABIO, RUBEN MANRIQUE, RAMON FANO, TERE VAQUERIZO & PEDRO PAN.
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REpido, profundo y algo anfrquico. As es el tono

de Tom£s Saraceno. As es su discursoy as son sus
entrevistas. O por lo menos la que nosotros le hicimos.
Un di£logo abierto y divertido en el que uno comprende
rEpidamente que de poco le va a servir esta vez la cl&sica
hoja en la que tiene anotadas todas las preguntas. No
pasa nada. Su mente deriva en consideraciones sutiles
acerca de su arte, apuntes precisos e ideas nuevas que
parecen ir surgiendo mientras va respondiendo. Como si
de uno de sus famosos globos se tratase, sus re exiones
parecen perderse en la inmensidad del cielo atra das por
la in nidad del universo, o universos, que quedan por
descubrir. Lo mejor es seguirlas e intentar ver d nde nos
llevan. Y es que Saraceno espera unos segundos antes

de cada respuesta. Un corto silencio que podr a ser un
signo de duda, pero que pronto aparece como un gesto
casi natural: aqufl en el que echa una mirada re exiva
sobre su trabajo. Tras explorar el exterior, toca mirar al
interior.



;Son el placer est@tico y el placer del conocimiento dos
ramas de un mismo sentimiento? Esta pregunta, que bien
podr a estar sacada de un di£logo de Plat n, resulta capital a
la hora de acercarse a buena parte del arte contempor&neo.
Pensemos, por ejemplo, en las esculturas digitales de
Xavier Veilhan, en el elefante otante de Daniel Firman

(W rsa - 18000 km de la terre-) o en la controvertida
recreaci n de un tubo digestivo por Wim Delvoye (Cloaca).
;Qud resulta mejor: comprender o disfrutar? Seguramente los
dos. Lo mismo pasa con las obras de Tomés Saraceno. Uno
puede ver On Space Time Foam , su reciente instalaci nen
Mil&n, como una improvisaci n sobre los universos paralelos,
el famoso efecto mariposa o el jard n de senderos que se
bifurcan de Borges. O concebir Cloud City, la espectacular
estructura arquitect nica que instal en el jard n del tejado
del Metropolitan Museum de Nueva York el azo pasado,
como un puzle de enormes formas poliddricas, o incluso
descifrar las famosas spiderwebs (una especie de telas

de araza formadas por in nidad de hilos y nudos titulada
Galaxies Forming along Filaments, Like Droplets along the
Strands of a Spider s Web) que le dieron a conocer en la
Bienal de Venecia del 2009 como una s ntesis de esa lucha
entre la esferay la red, de la que habla el reconocido | sofo
contemporkneo Peter Sloterdijk, para describir nuestro
mundo globalizado actual. Es una manera de comprender el
trabajo de Saraceno que indudablemente ilumina sus ideas e
instalaciones. La otra es dejarse llevar por el gigantismo de
la propuesta en Mil£n, tirarse, divertirse, experimentar con
las diferentes lonas y los efectos f sicos que nuestro cuerpo

tiene en esa especie de mini-universo auto gestionado,
subirse al interior del Cloud City de Nueva York y disfrutar
del paisaje, maravillarse con los inusuales colores y las vistas
cubistas y fragmentadas que nos ofrece ese edi cio ef mero
y geom@trico, o perderse como un nizo en medio de los hilos
de las spiderwebs que se pod an ver en Venecia. Ninguna de
las dos es mejor ni peor. Pero parte de la fuerza y el inter@s
del trabajo que propone Saraceno es alejar las fronteras que
limitan nuestra mente, encontrar nuevos espacios m#s all&
de nuestra imaginaci n. Y hacerlo gracias a instalaciones
cuyo impacto visual y juego con los sentidos nos hace
imaginarnos que estamos en una pel cula de ciencia- cci n,
en un laboratorio de nuevas tecnolog as, o en los nuevos
espacios que algen d a podrfn habitar nuestros hijos.
Curiosidad, pasi n e inter@s por lo que le rodea parecen ser
los principales ejes de las obras del artista argentino. Y es
que su amor por las telas de araza puede acabar explicando
algunos mecanismos de sociolog a de nuestro tiempo,

sus instalaciones interactivas (no solo entre la obray el
espectador, sino entre los espectadores mismos) pueden
aparecer como una met#fora de la relaci n ecol gica que
empezamos a tener con nuestro entorno, y sus improbables
ideas (Space Elevator, Iridescent Planet ) convertirse en los
inventos de mazana. A medio camino entre el inventor loco,
el creador genial y el ingeniero multidisciplinar, Saraceno
quizAs sea el mejor ejemplo de que los artistas totales de
antazo, es decir esos renacentistas que se interesaban por
todo porque, para ellos, el arte lo abarcaba todo, est£n de
vuelta. Esperemos que as sea.










80SW iridescent/Flying Garden/Air-Port-City, 2011. Foto: Studio Tomas Saraceno.
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Cumulonimbus/Air-Port-City, 2006. Vista de la instalacion en la Bienal de Sao Paulo, Brasil, 2006. Foto: Studio Toméas Saraceno.

%l
7/

i

"ME GUESTA DEFINIR MIS
OBRAS COMO UTOPIAS,

ME GUSTA ‘BAJARLAS’
AUNESGENARIO V VER

GUAL ES LA RELAGION QUE
ESTABLEGEN LAS DIFERENTES
PROPUESTAS" [1.5]

SUEROS VS REALIDAD: Son utop as pero al mismo tiempo muy concretas,
tienen una visi n distinta pero dependiendo siempre del enfoque y la capacidad de
cada uno. Cuando yo imagino la posibilidad de tener una ciudad volante, por ejemplo,
nosotros estamos volando alrededor del sol y en realidad hay muchas ciudades

otantes o volantes, digamos. O Cloud City , por ejemplo, ;cu&ntas nubes gal£cticas
hay en diferentes galaxias, en diferentes universos? Existe tambi@n un deseo de poder
supervisar ¢ mo la cuesti n es el tamazo que tiene un problema en relaci n a otro
problema en un momento dado. Una cosa es ut pica para un determinado grupo
social al que la idea le parece muy lejana pero quiz£s para otro sea muy cercana. La
utop a es un concepto tan amplio, tan vago, tan diverso Y al rev@s, hay proyectos
muy concretos para unos que pueden parecer extraordinarios para otros. Por eso me
cuesta de nir mis obras como utop as, me gusta bajarlas a un escenario y ver cukl es
larelaci n que establecen las diferentes propuestas .

YTOP/A: En el fondo, la utop a es tan importante como la distop a. Te pueden
proponer un escenario pero puedes y tienes que decidir si ese escenario te convence.
Pero es tan importante sozar f sicamente, ya que nos pasamos un tercio de nuestra
vida durmiendo y pensando en otro universo, como levantarse y poder perseguir

€s0s U otros suezos. Me encantar a que algunas de mis ideas puedan desarrollarse y
crecer y con algunas de ellas est£ pasando y eso me alegra mucho. Tambi@n me gusta
mucho re exionar sobre cufl es el entorno en el cual esos proyectos o ideas pueden
ocurrir. Wikipedia, por ejemplo, se lo han inventado miles de millones de personas
que, gracias a sus in nitas interacciones, han llenado esas fuentes, esos recursos o
esos conocimientos y han hecho posible que eso exista. ;Cukl es el sistema o la forma
por la cual en un punto la gente puede llegar a imaginarse que no hay solo una manera
de construir algo, en este caso una enciclopedia? Y eso puede pasar con muchos
proyectos, como la manera en la que podemos construir las ciudades por ejemplo .

32SW/Stay green/Flying Garden/Air-Port-City, 2007-2009. Vista de la instalacion en la Bienal de Lyon, 2007. Foto: Studio Toméas Saraceno.



Museo Aero Solar Foto: Museo Aero Solar.

“EL MUSEO AEROSOLAR SE
GONSTRUVE GON BOLSAS

DE PLASTICO REUSADAS, NO
REGIGLADAS SINO REUSADAS,
ES DEGIR LAS MAS COMUNES
Y FINAS, LAS MISMAS QUE
UTILIZAMOS PARA IR AL
SUPERMERCADO" (T.5]

TECM/ICA: Ne gusta descubrir las potencialidades

que tienen los materiales. Como, por ejemplo, cuando
construimos ese Museo aerosolar . Es un museo que se
construye con bolsas de pl&stico reusadas, no recicladas sino
reusadas, es decir las mks comunesy nas, las mismas que
utilizamos para ir al supermercado. Con eso construimos

un museo. Se muestra la potencialidad que una bolsita de
pl&stico puede tener, aparte de cargar con basura tambi@n
puede levantar y volar solo con energ a solar. Es un proceso
que permite re-entender, reinterpretar, re-pensar las
potencialidades que tienen con respecto a lo que uno puede
hacer. Pero en el fondo, cualquier artista hace lo mismo pero
a su escala. Cada vez que una persona pinta un cuadro, el
conocimiento lo tiene sobre el leo, sobre la t@cnica con la
que cada uno trabaja

ECOLOG/A: Mi trabajo en HangerBicocca y el proyecto
sobre el Salar de Uyuni tienen un poco esa dimensi n de

re exi nsobre el mundo. Incluso en la manera que tiene el
espectador de acceder a la obra [ On Space Time Foam ]. No
tienes que rmar una liberatoria que me hace no responsable
ni am, ni al museo, ni a las instituciones De alguna manera,
en el momento en el que cada uno accede a la obra tiene que
delegar cierta responsabilidad hacia s mismo. Y entras como
en otra dimensi n, pensando que te tambi@n eres responsable
y, en el momento de acceder, te das cuenta de que cada vez
que te mueves en un lugar de la instalaci n, el movimiento

de las otras personas afecta mucho. Es una super cie tan
inestable y tan grande que, por ejemplo, solo cuando algunas
personas est£n en un determinado lugar permiten que otro
espectador pueda salir. El acceso o el espacio se construyen
realmente alrededor de los movimientos de las diferentes
personas que interactean. Y es cierto que me gusta entender
el factor ecol gico como una suma de una dimensi n social,
mental y medioambiental .

Observatory/Air-Port-City, Hayward Gallery, Londres, 2008. Cortesia del artista y Andersen’s Contemporary, Tanya Bonakdar Gallery, pinksummer contemporary art Foto: Cortesia Tomas Saraceno




3x12MW/Flying Garden/Air-Port-City, 2007. Vista de la instalacion en University of California, Berkeley Art Museum and Pacific Film Archive. Foto: Studio Toméas Saraceno.
)

Galaxies Forming along Filaments, like Droplets along the Strands of a Spider's Web, 2009. Vista de la instalacion en la 53 Bienal de Venezia, Italia.

Flying Greenhouse, 2008. Vista de la instalacion Sonsbeek 2008: Grandeur, Sonsbeek, Arnhem, Holanda. Foto: Studio Tomas Saraceno.

ESTYD/O: Somos un equipo bastante grande.
Depende de los proyectos, claro, pero en general
somos 10, 12, 15 personas en el estudio y cada

uno se ocupa de un aspecto espec co de los
proyectos. Tambi@n solemos tener mucho di£logo
con otra gente, con otros institutos. Ahora por
ejemplo, estamos trabajando en el tema de las
arazas con varios cient cos. Aragas sociales, mks
concretamente, porque la mayor a son solitarias pero
hay un grupo més social y son las que me interesan
ahora .

PROYECTOS: Estamos trabajando con un ingeniero
aeronkutico que estk haciendo una especie de

tesis de doctorado sobre un proyecto m o sobre la
construcci n de una plaza volante. Es una suerte

de cometa gigante donde la gente puede subirse.
Tambi@n estoy hablando con cient cos del MIT
sobre arazas y telas pero desde una perspectiva
diferente. Mis ideas van variando segen los proyectos
y siempre dialogo con alguna persona que tiene

otra especialidad. En el caso de las arazas que nos
ocupan es una visi n est@tica. A m me gustan mucho
las telas que hacen las arazas y estamos intentando
averiguar cukles son las especies que hacen las telas
que mAs me atraen. A partir de ah , estoy intentando
construir une tela h brida, una especie de suma de
telas de diferentes grupos de arazas. Pero estamos

al principio del proyecto. Es un trabajo que voy a
intentar exponer en marzo en una galer a con la que
voy a empezar a trabajar en Berl ny que se llama
Esther Schipper [la apertura de la exposici n estk
programada para el 15 de marzo]. Estamos intentando
Vver si, para entonces, tenemos varias arazas, algunas
vienen de Ecuador, otras de ~frica, otras de Israel,
estamos trayendo muchas de ellas. Una colonia de
arazas son de 10.000 a 50.000 animales y estamos
viendo la posibilidad de importar algunas de ellas.
Tenemos ya 150 de una especie que nos interesa

y estamos probando a ver qu@ resultados dan,

hacer algunas pruebas y ver ¢ mo puede crecer el
experimento .

PAPEL DEL ARTE: Conseguir un poco mks de
diversidad. Hay bastante pero tiene que haber m&s

SYEMO: Me gustar a poder construir una galaxia
nueva o un universo paralelo (risas) .

<www.tomassaraceno.com/>
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TEXTO: TEREVISION RUIZ

Hay un plato que Tomé£s Saraceno repite varias veces cuando habla de sus gustos
culinarios: asado. Como buen argentino, este es su plato favorito y el que se atreve a
cocinar, aunque solo muy de vez en cuando, por falta de tiempo. Ademé#s del asado
argentino tambi@n le gusta la comida italiana, y a la hora de comer los platos le entran
tanto por la vista como por el est mago. Algunas de sus bebidas favoritas son el vino
tinto argentino Malbec y el fernet de la marca Branca. El fernet es una bebida alcoh lica
amarga que se elabora con varios tipos de hierbas que se maceran en alcohol. Suele
servirse como aperitivo o digestivo despuf@s de la comida. Larry Clark es el personaje
famoso que elegir a para compartir una cena. En cuanto a sus gustos musicales, Tomg s
Saraceno no se decanta por un estilo concreto, reconoce que escucha un poco de todo.
Por ejemplo, el eltimo disco que se ha comprado es Goldberg Variations de Bach,
mientras que en sum Vvil, que es donde escucha mesica cuando se mueve de un lado

a otro, suena Sonic Youth. Su instrumento musical favorito es la bater a, y la toca un
poco, aunque dice que muy mal. Le damos a elegir entre tres artistas que publican disco
por estas fechas y se queda con Nick Cave, que el pasado 18 de febrero public con The
Bad Seeds, Push the Sky Away , nada menos que su 15" disco de estudio. Un disco que
presentark en directo en el Primavera Sound barcelonds el pr ximo 26 de mayo.

| | |

Olafur Eliasson, The Colour Spectrum Series, 2005.
The Museum of Modern Art, New York. Riva Castleman
Endowment Fund. © 2008 Olafur Eliasson

TEXTO: MARIANO MAYER

El nombre de Olafur Eliasson aparece en las respuestas sobre
los artistas preferidos de Tomas Saraceno y si bien parece

la consecuencia Igica de la proximidad formal entre ambos
artistas, caracterizada por hacer del arte una plataforma de
experimentos, no lo son en la misma medida los nombres de Jay
Chung & Q Takeki Maeda, Thomas Bayrle o Monica Bonvicini
que nuestro Guest Editor también nombra. Y es de celebrar
descubrir que Tomas Saraceno no s6lo se interesa por aquellos
artistas que desarrollan posiciones similares, sino por aquellos
que con puntos de partida cercanos producen apuestas muy
diversas. Pero regresemos a Olafur Eliasson, quien junto a Gyula
Kosice, otro de los artistas nombrados, comparte el interés

por el arte cinético luminico y las construcciones de caracter
arquitecténico. Si bien la parte mas visible del trabajo de Olafur
Eliasson parte de la estrecha colaboracién que mantiene con
fisicos, ingenieros y arquitectos, no se trata de un descubrir

de fenébmenos sino de un hacedor de modelos de percepcion.
Cada una de las piezas de Eliasson puede ser percibida como
una invitacion a reflexionar sobre como nuestra relacién con
los elementos naturales esta en parte mediada por aquello

Sonic Youth

Olafur Eliasson, The inverted shadow tower, 2004. Your Lighthouse, Kunstmuseum Wolfsburg, 2004. R R
Nick Cave & The Bad Sees. Foto: Cat Stevens Foto: Jens Zieke 2004. © 2004 Olafur Eliasson. que aprendimos y no tanto por aquello que experimentamos.



"ALGUNGS DE MIS ARTISTAS FAVORITOS SON GYULA KOSIGE, THOMAS BAVRLE,
OLAFUR ELIASSON, JOL THOMSON, JAY GHUNG & O TAKEKI MAEDA, TREVOR
PAGLEN, GERT RIETVELD Y MONIGA BONVIGINI" [T.S]

Olafur Eliasson, Take your time, 2008. Cortesia del artista y Tanya Bonakdar Gallery, Nueva York, y neugerriemschneider,
Berlin. Vista de la instalacion P.S.1, 2008 Foto: Matthew Septimus. Cortesia de MoMA 'y P.S.1. © 2008 Olafur Eliasson.

Olafur Eliasson, 360° room for all colours, 2002. Coleccion privada; Cortesia Tanya Bonakdar Gallery, Nueva York. Vista de la
instalacion en MoMA, 2008. Foto: Matthew Septimus. Cortesia de MoMA y P.S.1. © 2008 Olafur Eliasson.

Entendiendo la luz como escenario, pero tambi@n como
conducto, Olafur produce zonas de absoluto impacto
contemplativo. Louis Vuitton convoc al artista para disezar
sus escaparates, desplegados en diversas ciudades, Eliasson
nodud encolocar lasde enormes IEmparas, cuya forma de
inmediato nos conectaba con un faro (Eye see you), durante
unos meses un haz de luz dorada se encarg de eclipsar a
todo aquel que entreg su mirada al cristal. Sin duda toda la
potencia de su actividad radica en el hecho de que en ningen
caso se trata de una efectiva imitaci n de los fen menos
naturales, sino de facilitar un tipo de rapto perceptivo,
donde la luz como conducto de atm sferas despliega todas
sus cualidades. Por ello baz el profundo pasillo de la Tate
Modern con la luz de un sol arti cial, para ofrecer el brillo
de una larga primavera (The Weather Project). Este tipo de
obras se exponen en entornos sumamente peblicos donde
la privacidad se vuelve sugestiva y donde cada sensaci n
se transforma en una experiencia individual. Los simples
mecanismos tecnol gicos que emplea en la mayor a de sus
presentaciones, parten de observaciones de fen menos

pticos mucho més complejos. Mostrar estos aspectos le
permite al artista evidenciar los mecanismos a trav@s de los
cuales fueron construidos. Ubicado en las ant podas de los
efectos especiales o de las escenograf as naturalistas, pero
pr ximo al espect#culo visual, son obras que transportan
situaciones y comportamientos naturales a espacios interiores.
Your Rainbow Panorama es una instalaci n permanente, de
52 metros de largo, ubicada en el techo del ARoS Museum
(Dinamarca) y no es otra cosa que un maravilloso c rculo
compuesto con las mismas zonas de color de un arco iris.
Recorrerlo implica percibir el afuera desde una perspectiva
verde, rosa, azul y de todos los tonos de amarillo. Como en
cada una de sus obras y como el propio Olafur Eliasson sezala

el espacio se convierte en un fondo para la interacci n mks
que en un coproductor de interacci n. No obstante, lo que se
produce es, de hecho, un movimiento doble: la interacci n
del usuario con otra gente coproduce el espacio que, a su vez,
es un coproductor de interacci n . El espectador entendido
como el protagonista de la cuarta dimensi n , adquiere aqu
un nuevo rol como observador en un museo, pero tambi?n
cuando sale y se enfrenta al color, al movimiento de laluzy a la
percepci ntemporal. Ofrecer instancias de p@rdida espacial es
otra de sus intenciones. Un gran espejo circular que cuelga del
techo en un espacio cerrado y se contornea a una revoluci n
por minuto (Take your time) y que al pasar bajo @l desdibuja el
espacio o las paredes de una sala sustituidas por espejos donde
cada imagen que all ingresa no termina de proyectarse (Space
Reversal). Su trabajo de nido por el propio artista como

instalaciones experimentales , incluye escultura, fotograf a,
escultura, Imsy obras arquitect nicas.

Olafur Eliasson, The antispective situation, 2003. Kanazawa Museum of Art, Kanazawa, Japon 2004. Foto: Shigeo Anzai 2004. © 2003 Olafur Eliasson.




TEXTO: MONGOMERI

A pesar de trabajar con conceptos experimentales
relacionados con estilos de vida propios del futuro 'y
colaborar con la Agencia Espacial Europea, Tomks
Saraceno tiene un aspecto muy normal , tal como
@l mismo lo de ne. No le presto mucha atenci na
la moda , reconoce. EstE mucho més interesado en
la besqueda de modelos sostenibles que integren a
la humanidad en la Tierra, un planeta terrestre del
Sistema Solar con unas caracter sticas ®nicas: una
impresionante hidrosfera que le da el sobrenombre de
Planeta Azul , una atm sfera respirable y una biosfera
altamente diversi cada. Conociendo las obsesiones
creativas de Tom#s Saraceno, es mks fEcil que asociemos
sus pintas con las de un representante del movimiento
ecofashion que con las de un tipo normal . De hecho,
en su armario te encontrar£s marcas especializadas en el
contacto ntimo con la naturaleza. El calzado preferido
del artista argentino es Salomon, marca originalmente
francesa, creada por Fran ois Salomon en 1947, que a
nales del siglo 20 forma parte de Adidas hasta 2005,
azo en el que pas a manos de laempresa nlandesa
Amer Sports. Salomon diversi ca su | nea de productos
de alto rendimiento en textil, mochilas, accesorios y
calzado de: montaza, hiking, trail running, esqu n rdico
y esqu alpino. Por supuesto, dentro de la pol tica de
Salomon existe un cap tulo de responsabilidad ambiental
cuyo objetivo es: limitar el impacto negativo de la
producci n en el medio ambiente, reducir las emisiones
de co2, eliminar la toxicidad y reducir la dependencia
de recursos no renovables. La otra marca recurrente en
el armario de Tom#s Saraceno, curiosamente tambi@n
lo es del artista japon@s Takashi Murakami: Patagonia,
marca californiana que toma el nombre de la regi n mks
austral del continente americano. Creada en 1972 por
un alpinista, Yvon Chouinard. Aunqgue en los primeros
azos de vida se especializa en equipos de alpinismo,
actualmente Patagonia tambi@n viste a esquiadores,
surfers, pirag istas, trail runners y a todo aquel que se
aleje unos cuantos kil metros de su casa. Aparte de un
catflogo cualitativo, Patagonia tambi@n se caracteriza
por su activismo ambiental: algod n orgknico en toda la
producci n, productos 100% reciclables, co-fundadora
de 1% for the Planet (alianza de empresas que ceden
al menos el 1% de las ventas a grupos ecol gicos).
Como urbanita con conciencia ecol gica, el tema del
trk coy lapoluci ntambi?n parece afectar a Tomés
Saraceno, que elige un coche el@ctrico como producto

interesante y atractivo: el Twike, un
veh culo el@ctrico ligero de tracci n
mixta (humana, pedaleando, y
eldctrica), disezado para 2 personas,
caracter sticas que le dan nombre:
Twin & Bike (Twike). Los primeros
modelos se fabricaron hace 15 azos
en Suiza, aunque actualmente la
producci n es alemana. En todo el
mundo hay unos 900 modelos de 246
kilos circulando sobre 3 ruedas a una
velocidad media de 60 kil metros
por hora, con una autonom a de unos
90 kil metros. Aunque interesante,
y con un precio que ronda los 18.000
euros, el medio de transporte mas
utilizado por T.S. es la bicicleta. En
concreto, una Dahon, limited edition.
Creo que es la bici plegable mks
liviana del mundo . Dahon, otra
empresa californiana, en esta ocasi n
dedicada a proporcionar al mundo,
desde 1982, un mecanismo verde de
movilidad con un cierto aire retro.
Sin duda, el tema de los plegamientos
y la geometr a papiro @xica forma
parte de las jaciones de T.S., al igual
que el de los montajes y desmontajes.
De hecho, sus otros 2 productos
preferidos tambi@n son plegables. El
primero es el Kayak plegable, acaba
de comprarse 2. Existen muchos
modelos, a nosotros nos ha hecho
gracia el de la marca californiana Oru
Kayak. Un disezo de 2008 rmado
por Anton Willis que se inspira en
las t@cnicas del origami. El segundo
es la t pica tienda de campaza.
Nosotros le proponemos un concepto
promovido por la operadora Orange,
en colaboraci n con la consultora
Kaleidoscope, que se caracteriza por
sus paneles de tejido fotovoltkico
que a modo de paneles solares
acumulan energ a para recargar los
dispositivos m viles. En concreto,
los 2 que utiliza Tomés Saraceno:
su smartphone iPhone 5 y su tablet

Samsung Ativ Tab.




TEXTO: TACHY MORA

A Tomas Saraceno le gustan las cosas plegables, desde
una silla o una tienda de campafia hasta su Gltima
adquisicién: un kayak. Dice enamorarse facilmente de
los objetos, sintiéndose seducido sobre todo por su
estética. Con respecto a sus referentes, se mueve de
manera extrema entre figuras emergentes y grandes
profesionales de la historia del disefio y la arquitectura.
Asi, admira el trabajo tanto del ingeniero uruguayo
Eladio Dieste, del arquitecto argentino Amancio
Williams, del disefiador italiano Carlo Mollino o del
fotégrafo de arquitectura Gordon Matta Clark, ya
fallecidos, como el de la joven arquitecta serbia Natalija
Miodragovic o el proyecto de crowdfunding Gravity
Light. Esta lampara disefiada por Martin Riddiford y
Jim Reeves, que trabajan en la consultora londinense
de disefio de producto Therefore, consigue generar 30
minutos de luz a través de un sistema de poleas, un peso
y la fuerza de la gravedad. Esto implica la posibilidad

de obtener luz en lugares donde no hay instalacién de
electricidad o no se tienen los medios econémicos para
instalar paneles solares, principalmente paises muy
pobres en los que todavia se usa, o bien el fuego, o las
lamparas de queroseno, con los efectos perjudiciales
para la salud que implican. Su propuesta se ha hecho
tan popular a través de Indiegogo que han recaudado
casi ocho veces mas fondos de los que necesitaban

para desarrollar convenientemente el proyecto. De

los gustos de nuestro guest creative resulta también
curioso el trabajo de la arquitecta Natalija Miodragovic,
afincada entre Belgrado, Frankfurt y Berlin. Su obra
maés conocida la cred junto a Darko Kovacev para el
pabell6n de Serbia en Expo Shanghai 2010. Su propuesta
consistio en realizar una fachada mediante cufias, cables
y médulos de metal, plastico y ceramica de colores,
generando un dibujo similar al de un tipico tapiz serbio.
Se trata de un volumen totalmente desmontable que
puede desarmarse y empaquetarse facilmente para ser
enviado a otro lugar, volviendo a “ser tejido” con otro
dibujo si se desea en el siguiente destino. Por ultimo, el
arquitecto favorito de Saraceno es el también argentino
Amancio Williams, uno de los principales exponentes de
la arquitectura moderna del pais. Su obra méas conocida
es la Casa Sobre el Arroyo, que construy6 para su
padre. Un fantéstico ejemplar de arquitectura moderna,
que se puede observar en las imagenes de la pagina de
la derecha, que como tantas obras importantes de la
arquitectura contemporanea no termina de recibir la
proteccién que merece. La familia de Williams lucha por
preservar su legado, que se puede consultar en
<www.amanciowilliams.com>.

Gravity Light, disefio de Martin Riddiford y Jim Reeves. Fotos: Therefore.

Pabellén de Serbia en Expo Shanghai 2010, disefio de Natalija Miodragovic.

Casa del Puente del arquitecto Amancio Williams. Fotos cedidas por Claudio Williams, director del Archivo Williams.
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